A METAFUNCAO INTERATIVA
EM VERBETES DE DICIONARIOS

INFANTIS

THE INTERACTIVE METAFUNCTION IN CHILDREN'S

DICTIONARY SCREENINGS

Resumo: Nosso trabalho traz a andlise de
verbetes de dois dicionarios consagrados
no mercado editorial: Aurelinho. Diciondrio
Infantil ilustrado da Lingua Portuguesa (2008)
e Meu Primeiro Diciondrio Houaiss (2010).
Analisamos os recursos semidticos presentes
em alguns verbetes dessas obras, os quais
foram escolhidos tendo como base critérios
que priorizassem coincidéncias de ocorréncias
entre os dois dicionarios. Ao todo, foram
analisados seis verbetes, sendo trés de cada
diciondrio (canguru, caramujo e coroa), a luz
da Multimodalidade e da Metalexicografia.
Analisamos a Metafuncdo Interativa nos
verbetes ilustrados, tendo como base a Teoria
da Gramatica do Design Visual (GDV), e
observamos a organizacdo dos verbetes dos
dicionarios infantis, tendo como referéncia
as teorias da Metalexicografia, por meio de
estudos de tedricos como Welker (2008).
Com os resultados obtidos nesta pesquisa,
percebemos que os elementos multimodais
sao decisivos na construcdo do sentido global
dos textos.
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Abstract: Our work brings the analysis of
entries from two dictionaries established in
the publishing market: Aurelinho. Diciondrio
Infantil ilustrado da Lingua  Portuguesa
[Aurelinho. Illustrated Children’s Dictionary
of the Portuguese Language] (2008), and Meu
Primeiro Diciondrio Houaiss [My First Houaiss
Dictionary] (2010). We analyzed the semiotic
resources present in some entries of these
works, which were chosen based on criteria
that prioritized coincidences of occurrences
between the two dictionaries. Altogether,
six entries were analyzed, three from each
dictionary (kangaroo, snail, and crown), in the
light of Multimodality and Metalexicography.
We analyzed the Interactive Metafunction in
the illustrated entries, based on the Theory of
Grammar of Visual Design (GDV), and observed
the organization of the entries in children’s
dictionaries, using Metalexicography theories
as a reference, through studies by theorists such
as Welker (2008). With the results obtained in
this research, we realize that the multimodal
elements are decisive in the construction of the
global meaning of the texts.
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* | A metafuncdo interativa em verbetes de dicionarios infantis

Introducao

A Lexicografia é caracterizada por alguns autores, por exemplo, Casares (1992)
e Martin (2000) como uma técnica de construcdo de dicionarios. Segundo Dantas
(2009), a Lexicografia se relaciona com os estabelecimentos teéricos da Lexicologia,
sendo uma aplicagdo prdtica desta teoria. Além de a Lexicografia ser a ciéncia que se
destina a composicao de dicionarios, ela também tem como enfoque a critica de obras
lexicograficas.

Varios aspectos tém contribuido para a valorizacdo da ciéncia lexicografica.
A concorréncia editorial, o uso pedagodgico de dicionarios - o que foi consequéncia
da adocdo de obras lexicograficas pelo Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD) - a
modernizacdo dessas obras, a necessidade de consulta dos mais variados publicos aos
mais diversos tipos de dicionarios e a evolucdo, inclusive tecnolégica, destes fizeram com

que a Lexicografia desse um enorme salto e passasse a interessar mais aos linguistas.

Por causa dessa nova forma de encarar a ciéncia lexicografica, entre as décadas de
sessenta e setenta, Hausmann (1990) passou a usar o termo Metalexicografia ao se referir
ao estudo critico de obras lexicograficas. Porto Dapena (2002) usa o termo Lexicografia
Teorica para nomear a ciéncia que estuda criticamente os dicionarios e que contempla
os seguintes campos de estudo: historia da Lexicografia, organizacdao do trabalho
lexicografico, principios da Lexicografia monolingue e plurilingue, reflexdes sobre a
tipologia dos dicionérios, teoria do texto lexicogréfico e reflexdes sobre a metodologia de
elaboracdo do dicionario.

A classificacdo dos dicionarios obedece alguns critérios. O principal deles é o
direcionamento da obra ao seu consulente. Alguns recursos utilizados pelos dicionarios
podem ser facilmente explicados pela tentativa de adequa-los mais bem ao seu usuario,

como € o caso do recurso da ilustracao.

Dentre os dicionarios ilustrados, encontram-se os infantis. Tendo como publico-
alvo criangas em fase de alfabetizacao, essas obras lexicograficas contam com recursos
diferenciados das demais, como utilizacao de cores vibrantes na capa, fonte maior, pagina
em formato mais largo e alongado, personagens que interagem com leitor e, um dos mais
importantes, ilustracoes.

Alguns pontos que devem ser investigados em relacdo as obras lexicograficas
infantis dizem respeito a contribuicdo que as ilustragdes nos dicionarios infantis ddo a

compreensao, pelo usuario, do verbete.
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Nosso trabalho se propoe, portanto, a estudar os recursos semioticos compostos
por texto verbal e texto visual dentro dos dicionarios infantis, buscando explicar como se
ddo, e entender como a disposicao deles pode facilitar a aquisicao da lingua portuguesa
para as criancas usudarias das obras lexicograficas.

Na fundamentacao tedrica desta pesquisa, topico a seguir, tratamos da tipologia
infantil das obras lexicogréficas e da teoria que compde a Metafuncao Interativa, pensada
por Kress e Van Leeuwen (1996).

Fundamentacao teodrica

Neste topico, abordamos teorias fundamentais para o desenvolvimento desta
pesquisa. Primeiramente, apresentamos teorias relacionadas a ciéncia lexicografica,
discorrendo sobre os dicionarios infantis - tipo que mais nos interessa nesta pesquisa.
Posteriormente, mostramos a teoria da Gramatica do Design Visual (GDV), com foco na
Metafuncao Interativa, proposta por Kress e van Leeuwen (1996, 2006), pela qual situamos
nossa analise.

Os dicionarios infantis

Ao contrario do que muitos pensam, as obras lexicograficas voltadas para o publico
infantil sao um dos tipos mais importantes de obras lexicograficas por serem introdutdrias
desse tipo de obra, exigindo cautela e clareza por parte do lexicografo ao comp6-la, a
fim de que os consulentes sejam devidamente atingidos. Para que haja um avango na
lexicografia para criangas, € necessdrio que a Metalexicografia infantil cresca por meio do
aumento do nimero de pesquisas nessa area, pois, ao serem criticados os dicionarios,
mais possibilidades existirao de estes serem aprimorados.

Devido aos seus objetivos tao peculiares, as obras lexicograficas infantis, as quais
correspondem ao tipo 1, tendo como base os parametros do PNLD, possuem muitas
caracteristicas que as tornam diferentes dos demais tipos de dicionarios, a comecar pelo
design grafico. llustracdes, entradas coloridas, paginas maiores; tudo deve estar disposto
respeitando os objetivos da obra, dentre os quais esta o de despertar o interesse e a
curiosidade da crianca. Apesar da necessidade de se respeitar certos padroes que os
metalexicografos defendem, muitos dicionarios infantis sao inadequados ao seu publico.

Zavaglia (2011, p. 4) opina
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A Lexicografia para o publico infantil pode ser entendida, a grosso modo, como
atécnica de se registrar e repertoriar aquela fatia do léxico geral de uma lingua
que abarca itens lexicais proprios e singulares ao universo infantil, ou seja, de
se compilar dicionarios dirigidos ao publico infantil. A partir do momento que
partilho daideia de que a Lexicografia é mais do que uma técnica e uma arte, é
uma ciéncia; e enquanto ciéncia esta sujeita a teoria e a etapas metodologicas,
acredito que amesmavaloracao devaser empregada para a Lexicografia infantil,

embora, esta tltima, a meu ver, esteja, ainda, aquém desses propositos.

Percebe-se, dentro do universo dos dicionarios escolares, que nao ha uma
fixidez para se referir a um diciondrio como infantil ou como escolar. Alguns autores,
como Damim e Peruzzo (2006), propdem uma classificagdo dos dicionarios escolares,
dividindo-os em diciondrio escolar infantil, diciondrio escolar para iniciantes, diciondrio
escolar padrdo, diciondrio escolar mini e diciondrio escolar enciclopédico. Alguns autores se
utilizam de outras nomenclaturas para se referir a um dicionario infantil, como dicionario
de iniciacdo ou pré-dicionario. A terminologia para se distinguir um dicionario escolar
para criancas ja alfabetizadas de um dicionario infantil ndo é constante, porém deve-se
cuidar para que os dicionarios escolares nao sejam tidos como um tipo unico que serve
para qualquer estudante de diversas faixas etarias.

Referindo-se aos dicionarios infantis, Hausmann (1990 apud WELKER, 2008)
apresenta suas caracteristicas gerais e fundamentais: (1) Layout claro, sem economia
de espago, com letras grandes, com amplo uso de cores, geralmente com um formato
grande; (2) Imagens que ilustram todos ou a maior parte dos lemas; (3) Renuncia a
algumas definicoes - quando estas existem, sdo fornecidas de modo ndo convencional;
(4) Substituicdo da microestrutura convencional por textos narrativos, também chamados
de narrativas lexicograficas; (5) Inexisténcia de informagdes sobre o lema - quando elas
existem, sao economicas; (6) Auséncia de abreviaturas; (7) Existéncia de “tarefas” no
interior do dicionario; (8) Macroestrutura seletiva que gira em torno de, no maximo,
5.000 lemas, mas geralmente sao entre 200 e 2.000; (9) Lemas que designam referentes
concretos; (10) Destinatario que possui menos de dez anos de idade.

Voltando-se para o recurso da ilustracdo, utilizado na maioria dos dicionarios
infantis, vemos que é importante abordar o posicionamento dos diversos estudiosos a
respeito do uso de recursos semidticos em obras lexicograficas semasioldgicas. O uso de
ilustracoes como um recurso de elucidacao do significado analogo ao disposto no modo
verbal ndo é um consenso entre os estudiosos. Farias (2010) explica que, para Zgusta

(1971), por exemplo, as imagens, embora realmente possam contribuir para aumentar o
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poder informativo do dicionario, deveriam ser tratadas apenas como um adorno; e que
Landau (2001), em consonancia com Zgusta (1971), hesita em atribuir as imagens o mesmo
peso de uma descricdo verbal.

Ha, por outro lado, autores que defendem o uso de ilustracoes em dicionarios
de lingua, mas nao apenas como um recurso de elucidacao do significado, e sim como
uma forma de proporcionar aos consulentes informagoes enciclopédicas, por exemplo,
Gangla (2001), que analisa a utilidade das ilustragdes para a aprendizagem e memorizacao
das chamadas culture-specific words em dicionarios de linguas africanas. Do nosso ponto
de vista, assim como no de Farias (2010, p. 7), as ilustragoes em obras lexicograficas devem
ser entendidas estritamente como mecanismos de elucidacao do significado, pois, de

acordo com a autora,

[...] uma imagem torna-se uma informacgdo funcional em um dicionério
semasiologico, namedida em que, consoante Kammerer (2002, p.271), permite
identificar um determinado objeto de forma mais rdpida e mais simples do que

uma descricado linguistica permitiria na mesma situacao.

Tendo como nosso objetivo de estudo analisar os recursos semioticos nos
diciondrios infantis - partindo da visao de Farias (2010) a respeito das ilustragcdes em obras
lexicograficas -, estudaremos as teorias da multimodalidade, com base em Kress e van
Leeuwen (1996, 2006), seguindo o preceitos da Gramatica do Design Visual (GDV), para
que o sentido da ilustracdo seja analisado e uma conclusao sobre os diversos modos
semioticos em dicionarios infantis seja alcangada.

Kress e van Leeuwen e a Gramatica do Design Visual

Kress e van Leeuwen (1996, 2006), em sua obra Reading Images: The Grammar of
Visual Design, discutem a importancia das imagens e dos compostos visuais na chamada
“paisagem semidtica” atual. Por haver autores tradicionais que nao concebem a imagem
a sua devida fundamentalidade, os autores criticam teorias semidticas tradicionais que
apontam um papel apenas ilustrativo ao modo visual. Kress e van Leeuwen (2006, p. 47)
desenvolvem estudos que anulam o pensamento de autores tradicionais defendendo que

[...] as estruturas visuais ndo simplesmente reproduzem as estruturas da
realidade. Pelo contrario, elas produzem imagens da realidade que estdo
vinculadas aos interesses das instituicdes sociais no interior das quais as

imagens sao produzidas, circuladas e lidas. Elas sao ideoldgicas. As estruturas
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visuais nunca sdo meramente formais: elas tém uma dimensao semantica

profundamente importante.

Com esse pensamento, os autores ressaltam o uso da imagem de uma maneira
racional e critica, assim como o modo verbal é tratado. E porisso que Kress e van Leeuwen

propuseram um estudo dos compostos visuais: a Gramatica do Design Visual (GDV).

No proximo subtdpico, apresentamos a Metafuncdo Interativa, a qual classifica as
relacoes estabelecidas entre observadores e recursos presentes nas ilustracoes.

A Metafuncao Interativa

AMetafungdo Interativa refere-se ao modo como as pessoas, os objetos e os lugares

retratados na imagem sao mostrados na sua forma de interacdo com os observadores.

Para estabelecer relacdes sociais virtuais entre os participantes representados e o
receptor da imagem, o produtor tem a sua disposicao os sistemas do contato, da distancia
social, da atitude e da perspectiva. Além disso, é possivel, ainda, o produtor usar o sistema
da modalidade para codificar o valor de verdade que ele deseja que o observador
atribua a imagem ou a qualquer outro modo visual. Veremos cada um desses fatores
individualmente.

a) Contato

Os participantes representados podem ser retratados olhando diretamente para
o observador. Estabelece-se, assim, um contato de demanda. Nesse caso, segundo Kress
& van Leeuwen (2006, p. 20), “o olhar do participante demanda algo do observador,
demanda que o observador entre em algum tipo de relagcao imaginaria com ele ou ela”.
Outros elementos da imagem, como a expressdo facial ou os gestos dos participantes
representados, significardo exatamente o tipo de relacao estabelecida, que pode ser de
afinidade ou amizade, por exemplo. Agora, quando os participantes representados nao
olham para o observador, estabelece-se um contato de oferta.

Seguindo com o nosso estudo tedrico, abordaremos a categoria de distdancia social.
b) Distancia social

O enquadramento, isto €, a escolha entre plano fechado (close-up), plano médio
ou plano aberto, em graus distintos, produz no leitor uma impressao de maior ou menor
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distancia em relacao aos participantes representados. Para Kress e van Leeuwen (2006),
essa impressao € codificada metaforicamente em termos de uma relacao social mais ou
menos intima entre representado e leitor.

Continuaremos nosso apanhado tedrico abordando o conceito de perspectiva.
c) Perspectiva

Outro sistema de construcao de sentidos interativos envolvido na producdo e
recepcdo de imagens € a perspectiva, ou seja, a escolha de um “ponto de vista” ou um
angulo subjetivo de onde os participantes representados sao captados. Segundo Kress e
van Leeuwen (2006, p.129), “isso implica a possibilidade de expressar atitudes subjetivas

com respeito aos participantes representados, humanos ou nao”.

A selecao de um angulo no eixo horizontal tem o potencial de significar o grau de
envolvimento do leitor em relacdo ao que é retratado; tém-se, aqui, duas possibilidades:
a primeira é o uso de um angulo frontal, sugerindo, segundo Kress e van Leeuwen (2006,
p. 136), um envolvimento do leitor com os participantes representados, como se ambas as
partes fizessem parte do mesmo mundo; a segunda € o uso de um dngulo obliquo que,
pelo contrario, sugere, de acordo com esses autores, uma relacdo de alheamento entre
participantes representados e interativos, no sentido de que eles nao fazem parte do mesmo

mundo.

A escolha de um ponto de vista também se da, ao mesmo tempo, no eixo
vertical, o que tem o potencial de significar diferentes tipos de relacoes de poder entre
participantes representados e interativos. Quando os participantes representados na imagem
sao mostrados a partir de um angulo alto, ou seja, de cima para baixo, cria-se virtualmente
uma relacdo em que o observador possui poder sobre eles. Ao contrario, ou seja, quando
a perspectiva escolhida é de um dngulo baixo (imagem vista de baixo para cima), cria-se
virtualmente uma relacdo hierarquica em que os participantes representados tém poder
simbdlico sobre o leitor.

A seguir, tratamos de questoes referentes a modalidade.
d) Modalidade
Para Kress e van Leeuwen (2006, p. 156), € possivel representar, através de certos

marcadores de modalidade, visualmente “pessoas, lugares e coisas como se elas fossem
reais, como se elas realmente existissem de um modo, ou como se elas ndo existissem
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- como se elas fossem imaginarias, fantasias, caricaturas etc.” Dessa maneira, surgiu a
classificacdo de modalidade.

Os principais marcadores de modalidade das imagens sdao a contextualizacao, o
grau de detalhe e o tipo de reproducao das cores. Assim, uma imagem que apresenta os
participantes representados contextualizados em um cenario bem detalhado, utilizando
cores cuja saturacao, brilho e modulacao se aproximam do que € visto a olho nu serdo
encaradas como naturalisticas e possuirdo umvalorde verdade alto. Poroutro lado, imagens
que representam as pessoas, os objetos e as coisas sobre um plano de fundo neutro, ou
num cenario pobremente detalhado, ou utilizando cores insaturadas ou supersaturadas,
pouco diferenciadas ou superdiferenciadas, ou com um brilho fraco ou exagerado, ou
ainda em preto e branco, sdo encaradas como nao correspondendo a realidade ou ao
tempo presente, e portanto, tém pouca modalidade. Em relacdo a modalidade, Santos
(2011, p. 48) ressalta que,

[...]I nos dias atuais, o padrdo que se tem para determinar o valor de verdade, em
termos naturalisticos, de uma imagem é o da fotografia colorida. Se um jornal
publicar, hoje, uma fotografia em preto e branco, ela serd lida como possuindo
baixa modalidade, como ndo representando um fato real ou ainda como se
referindo a um fato que ocorreu no passado. Had menos de um século, porém,
num tempo em que a tecnologia ndo permitia produzir fotografias em cores,
provavelmente as fotos em preto e branco recebiam um grau de modalidade
maior. Dessa constatagdo, decorre também a afirmacgdo de que atecnologia de
producao de imagens € outro fator que interfere no valor de verdade que um

grupo social atribui as suas mensagens visuais.

Em relacdo a modalidade, Kress e van Leeuwen (2006, p. 165) tratam de quatro
tipos de orientacdo: orientagdo técnico-cientifica, orientacdo naturalistica, orientacdo
sensorial e orientagdo abstrata.

Quando setratade umamensagemvisual que incorpore umdiscurso mais cientifico
ou tecnoldgico, a orientacdo para definir o realismo da imagem é outra: aquela que
“define a realidade com base no que as coisas parecem genericamente ou regularmente”
e que “considera o detalhe superficial e a diferenca individual como efémeros”, sondando
“além da aparéncia visual das coisas” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006, p. 158).

Ja no discurso do senso comum, por exemplo, que é o tipo de discurso
compartilhado por todos os membros da nossa sociedade, sem distingdo de formacao

intelectual ou profissional, a orientacdo seguida para codificar a modalidade de
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uma imagem € a naturalistica, na qual “a realidade é definida com base em quanta
correspondéncia ha entre a representagao visual de um objeto e o que n6s normalmente
vemos desse objeto a olho nu” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006, p. 158).

A orientagdo sensorial é usada quando, Segundo Kress e van Leeuwen (2006,
p. 158), “o principio do prazer é o dominante: certos tipos de arte, propaganda, moda,
fotografia de comida, decoracdo de interiores, etc.”, isto €, contextos nos quais “a cor é
vista como uma fonte de prazer e sentidos afetivos’, e, consequentemente, transmite alta

modalidade: vermelhos vibrantes, azuis tranquilizantes etc.

Ja a orientacdo abstrata “é usada por elites socioculturais - na arte superior”, em
contextos académicos e cientificos, e assim por diante”, ou seja, dominios discursivos nos
quais “a modalidade é maior quanto mais uma imagem reduz o individual ao geral, e o
concreto as suas qualidades essenciais” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006, p. 158).

No proximo topico, abordaremos a metodologia da pesquisa utilizada para a

realizacao deste trabalho.
Metodologia da pesquisa

Para delimitar o processo de andlise de nossos objetos de estudo, dos quais
tratamos logo mais a frente, utilizamos como ponto de partida para nossa andlise a
interagdo leitor/texto verbo-visual que é empregada nos diciondrios infantis. Para isso,
ater-nos-emos a Metafuncdo Interativa, proposta na GDV, ja que ela trata da relagao de
interagdo dos objetos com o observador especificamente. As categorias que couberam
na nossa analise foram: tipo de contato, uso do angulo, escolha de enquadramento e

modalidade.

Quanto aos estudos metalexicograficos, analisamos as obras lexicograficas
focalizando na disposicao Microestrutura, observando os recursos multimodais utilizados
nas obras e as relacoes entre eles.

Com relacao a andlise dos objetos de estudo selecionados, optamos pelo método
quanti-qualitativo de carater descritivo-comparativo, pois nosso objetivo ndo é apenas
quantificar a ocorréncia de um determinado fenébmeno, mas analisar de modo descritivo

tendo como base as teorias aqui discutidas.
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Dos verbetes selecionados para pesquisa

Para compor os nossos objetos de estudo, fizemos um apanhado da quantidade
de verbetes ilustrados nos dois diciondrios em andlise (Aurelinho. Diciondrio Infantil
ilustrado da Lingua Portuguesa, do ano de 2008; e Meu Primeiro Diciondrio Houaiss, do
ano de 2010) e visualizamos a letra do alfabeto, em cada um dos dicionarios, que mais
possui verbetes ilustrados. Em ambas as obras, a letra que mais possui verbetes ilustrados
¢ a C. Tomando isso como base, delimitamos os verbetes a serem analisados aos verbetes
daletra C, de acordo com os seguintes critérios:

1. Osverbetes tém que fazer parte das entradas dos dois dicionarios;

2. Os verbetes tém que possuir linguagem verbal e visual tanto no dicionario
Aurelinho quanto no Meu primeiro diciondrio Houaiss;

3. Os verbetes tém que ser substantivos concretos.

Através desses critérios de escolha, delimitamos, portanto, nosso material de
andlise as seguintes entradas: canguru, caramujo e coroa. Essas 3 palavras-entradas serdo

analisadas em cada dicionario, totalizando 6 verbetes.

No topico seguinte da nossa pesquisa, iniciaremos a analise dos verbetes.

Analise de dados

a) Verbete da entrada canguru

¢ Dicionario Aurelinho
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Figura 1. Verbete da entrada canguru do dicionario Aurelinho

Fonte: Aurelinho (2008)

Neste verbete, observamos uma definicio mais detalhada dada através do modo

verbal. O modo nao verbal traz uma imagem cujos participantes sao o canguru e o seu
filhote.

Como podemos perceber, o canguru e o filhote nao dirigem seu olhar ao leitor,
nao havendo nenhuma interacdo com o expectador. Temos, entdo, uma relacao de oferta.
A imagem apresenta-se em um plano médio, o que, além de contribuir com a pouca
interacao texto-leitor, transmite uma sensacao de alheamento. Isso é intensificado com o

posicionamento do animal em um dngulo obliguo.

Quanto a modalidade, percebemos que os tracos do animal ndo correspondem
ao que visualizamos na realidade, sendo uma imagem, portanto, de baixa modalidade,
mas que traduz as caracteristicas genéricas dos cangurus, apresentando-se como uma
imagem cientifica.

Seguiremos nossa analise abordando o verbete da entrada canguru do Meu
Primeiro Diciondrio Houaiss (2010).
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e Dicionario Meu Primeiro Diciondrio Houaiss

Figura 2. Verbete da entrada canguru do dicionario Houaiss

Fonte: Houaiss (2010)

Neste verbete, observamos uma definicio mais detalhada dada através do modo

verbal. O modo nao verbal traz uma imagem cujos participantes sao o canguru e o seu
filhote.

Como podemos perceber, o canguru e o filhote nao dirigem seu olhar ao leitor,
nao havendo nenhuma interacdo com o expectador. Temos, entdo, uma relacao de oferta.
A imagem apresenta-se em um plano médio, o que, além de contribuir com a pouca
interacdo texto-leitor, transmite uma sensacao de alheamento. Isso € intensificado com
o posicionamento do animal em um dngulo obliguo. Quanto a modalidade, percebemos
que os tracos do animal nao correspondem ao que visualizamos na realidade, sendo uma
imagem, portanto, de baixa modalidade, mas que traduz as caracteristicas genéricas dos
cangurus, apresentando-se como uma imagem cientifica. Percebemos que todas essas
caracteristicas citadas até o momento coincidem com o que foi analisado no verbete

canguru do dicionario Aurelinho.
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b) Verbete da entrada caramujo

* Dicionario Aurelinho

Figura 3. Verbete da entrada caramujo do dicionario Aurelinho

Fonte: Aurelinho (2008)

Neste verbete, observamos uma definicdo com algum detalhamento dada através
do modo verbal. O modo ndo verbal traz uma imagem cujo participante unico ¢ um

caramujo.

Como podemos perceber, o caramujo da imagem nao dirige seu olhar ao leitor,
nao havendo nenhuma interagdo com o expectador, seria como se a crianca-leitora nao
existisse. Temos, entdo, umarelacdo de oferta. Aimagem apresenta-se em um plano médio,
o que, além de contribuir com a pouca interagao texto-leitor, transmite uma sensacao de

alheamento. Isso é intensificado com o posicionamento do animal em um dngulo obliguo.

Quanto a modalidade, percebemos que os tracos do animal sao bem definidos
e correspondem ao que visualizamos na realidade, sendo uma imagem, portanto,

naturalistica.
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e Dicionario Meu Primeiro Diciondrio Houaiss

Figura 4. Verbete da entrada caramujo do dicionario Houaiss

Fonte: Houaiss (2010)

Neste verbete, observamos uma definicdo com algum detalhamento dada através
do modo verbal. Assim como no verbete caramujo do dicionario Aurelinho, podemos
perceber que o caramujo daimagem ndo dirige seu olhar ao leitor, ndao havendo nenhuma
interacdo com o expectador, seria como se a crianga-leitora ndo existisse. Temos, entao,
uma relacao de oferta. A imagem apresenta-se em um plano médio, o que, além de
contribuir com a pouca interagao texto-leitor, transmite uma sensagdo de alheamento.
Isso € intensificado com o posicionamento do animal em um dngulo obliguo.

Quanto a modalidade, percebemos que os tracos do animal sao genericamente
definidos e que nao correspondem ao que visualizamos narealidade, sendo umaimagem,
portanto, cientifica.
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c¢) Verbete da entrada coroa

¢ Dicionario Aurelinho

Figura 5. Verbete da entrada coroa do dicionario Aurelinho

Fonte: Aurelinho (2008)

Neste verbete, observamos uma definicio mais detalhada dada através do modo
verbal. Sdo colocadas trés acepcoes da palavra coroa: a primeira referente ao objeto
precioso que reis e rainhas usam; a segunda a qualquer objeto circular que se usa na
cabeca, independentemente do material; e a terceira ao campo semantico odontolégico.
Percebemos que ha um excesso de acepcoes neste verbete, o qual é percebido pela
inadequacdo da palavra coroa no contexto odontologico adotada pelo dicionario.
Percebemos que o modo ndo verbal faz referéncia apenas a primeira acepcao.

A imagem apresenta-se em um plano fechado, o que contribui para a observacao
dos detalhes do objeto e a sensacao de familiarizacdo com ele. Quanto a modalidade,
percebemos que os tracos da coroa correspondem ao que visualizamos na realidade,
sendo uma imagem de alta modalidade e, portanto, naturalistica.
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Seguimos nossa andlise abordando o verbete da entrada coroa do Meu Primeiro
Diciondrio Houaiss (2010).

¢ Dicionario Meu Primeiro Dicionario Houaiss

Figura 6. Verbete da entrada coroa do dicionario Houaiss

Fonte: Houaiss (2010)

Neste verbete, observamos uma definicdo com algum detalhamento dada através
do modo verbal, porém, diferentemente do verbete coroa do dicionario Aurelinho, esse
verbete traz apenas uma acepcao. Esta € o mais comum significado dado a esse objeto.

Podemos perceber que o rei (portador) da imagem ndo dirige seu olhar ao leitor,
nao havendo nenhuma interagdo com o expectador. Temos, entao, uma relacao de oferta.
A imagem apresenta-se em um plano fechado, o que permite a visualizacdo dos detalhes
do rei e da coroa, contribuindo para uma familiarizacao do leitor com a imagem.

Quanto a modalidade, percebemos que os tracos da imagem sao genericamente
definidos e que nao correspondem ao que visualizamos narealidade, sendo umaimagem,

portanto, cientifica.
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Resultados da analise

Quando analisamos os verbetes do dicionario Aurelinho, em relacdo a Metafuncao
Interativa, percebemos que todos os verbetes estudados trazem estabelecidos contatos
de oferta. A maioria dos verbetes traz na composicao da imagem o dngulo obliguo e o
plano médio. Apenas um verbete trouxe na sua composicao o plano fechado (verbete da

palavra coroa).

Quanto a modalidade, dos trés verbetes analisados do dicionario Aurelinho,
dois apresentaram claramente uma modalidade alta, de orientacao naturalistica. Um
apresentou orientacao cientifica.

Dostrés verbetes, dois trazem apenas uma acepgdo para a palavra-entrada. Um traz
mais acepgoes para a palavra. Percebemos que algumas das acepgoes sao desnecessarias,
ja que nao se enquadram no universo infantil. Exemplo disso é a acepcao no contexto
odontoldgico da palavra coroa. Além disso, a ilustracdo desse verbete polissémico
se conecta apenas com uma das acepcoes. Percebemos, portanto, uma falha no uso

interativo dos recursos semioticos de alguns verbetes analisados.

Outro fato interessante observado na analise dos verbetes do dicionario Aurelinho
foi a diagramagdo da pagina, a qual ndo possibilita clareza na identificacao de com qual
verbete em modo verbal a imagem esta se relacionando. Nao ha nenhum tipo de divisao
(linhas ou pontilhados) entre os verbetes nem uma padronizagao da posicao da imagem
dentro deles.

Ja nos verbetes analisados do Meu Primeiro Diciondrio Houaiss, visualizamos
ocorréncias mais padronizadas se comparadas as do dicionario Aurelinho.

Em relagcao a Metafuncao Interativa, percebemos que todos os verbetes analisados
neste trabalho trazem estabelecidos contatos de oferta. A maioria dos verbetes trazem na
composicao da imagem o dangulo obliquo, o plano médio. Apenas um verbete trouxe na
sua composicdo o plano fechado (verbete da palavra coroa). Percebemos que, em relagao
aangulacdo e ao tipo de contato e de plano, os dois dicionarios se assemelham muito em
relacao ao niumero de ocorréncias. Quanto a modalidade, dos trés verbetes analisados do
diciondrio Houaiss, todos apresentaram claramente modalidade de orientagdo cientifica.
As ilustracdes do dicionario seguem o que foi explicado no material anteposto presente
na obra: elas sdo infantis e trazem cores vivas.

Em todos os verbetes analisados do Meu primeiro diciondrio Houaiss, consta apenas
uma acep¢do para cada palavra-entrada. Percebemos que ha uma priorizagao daquilo que
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faz realmente parte do universo infantil. O modo visual pode ser facilmente relacionado
ao modo verbal, sem dificuldades de identificacdo, as quais ocorrem no diciondrio
Aurelinho, em decorréncia da diagramacao da pagina, que traz pontilhados separando os
verbetes.

Consideracoes finais

Produzir textos multimodais combinando imagem e palavratornou-se um ato cada
vez mais frequente nas praticas comunicativas contemporaneas. Percebemos, nas tltimas
décadas, um aumento na circulacao de géneros multimodais escritos apoiados em todo
tipo de suporte. Em todos esses géneros, notamos combinacdes atraentes, complexas e,
algumas vezes, ousadas Cientes da importancia desse fendbmeno, langamo-nos a estudar
a multimodalidade nos dicionarios infantis, género muitas vezes desconhecido, mas que

oferece uma enorme contribuicao para o aprendizado vocabular das criancas.

Os resultados obtidos neste trabalho ratificam as ideias verificadas no
embasamento teodrico da nossa pesquisa: de que os elementos multimodais sao decisivos
na construcdo do sentido global dos textos e de que uma leitura verdadeiramente
satisfatoria e critica dessas mensagens nao deve ignorar a disposicao e a escolha de uso
desses elementos.
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